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Webovská grafika, Final Exam 3, ZS 2009/10
Január 19, 2010, 11.20-11.45 (25 minút), poslucháreň/aqua IV

Meno, ročník/krúžok, e-mail, www:

Uveďte prosím svoje meno na každom ďalšom liste papiera. Vaše výsledky oznámim iba Vám na horeuvedenú adresu. Treba písomne zodpovedať aspoň 25 otázok zo všeobecných informatických vedomostí a odprednášaných základov Web Designu, ktoré si, prosím, vyberte z doleuvedeného 50-položkového zoznamu. Celkovo možno získať maximálne 25 bodov. Ďalšie body možno získať odovzdanou prácou, ktorej hodnotenie navhrnú cvičiaci. Celkové hodnotenie zahrnie teda aj a predovšetkým Vašu prácu v technológii Java/Flash, 3D grafiku online a autorské dielo, ktoré vystavíte na svojej web stránke. Hodnotenie sa uzatvára koncom skúšobného obdobia. 
1. Špecifikujte VRML – cieľ, požiadavky, obmedzenia, kódovanie... 

2. Čo je URL?

3. Stručne charakterizujte cieľ a požiadavky pre svoj projekt. 

4. Načrtnite logo Vášho projektu. 

5. Aký je aspoň jeden rozdiel medzi MP3 a WAV? 

6. Ako si predstavujete ideálne vnorenie do VR?

7. Čo vo virtuálnych prostrediach znamená orientácia? 

8. Aké poznáte tri typy grafických (MIME) formátov, vhodných pre Internet?

9. Špecifikujte strategickú rovinu pre svoj projekt, ciele portálu a potreby používateľov.  

10. Čo znamená Web 2.0? 

11. Špecifikujte rovinu rozsahu pre svoj projekt, t.j. požiadavky na obsah a funkčnosť. 

12. Ktorá je Vaša obľúbená (akademicky plauzibilná) hra a prečo? 

13. Uveďte názov a reklamný slogan pre svoj projekt v predmete Webovská grafika. 

14. Ako si predstavujete na internete ideálnu kooperáciu? 

15. Uveďte aspoň jedného víťaza Webby Awards. 

16. Ktorú tému by ste vynechali z prednášok Webovská grafika a prečo? 

17. Ktorú tému by ste doplnili do prednášok Webovská grafika a prečo?

18. Čo najdôležitejšie ste sa naučili na cvičeniach?  

19. Čo sa Vám robilo najnešikovnejšie pri modeli a ako ste to vyriešili? 

20. Ako možno na stránke zvýrazniť text? 

21. Akými trikmi sa dá na stránke spraviť vertikálna čiara? 

22. Čo je a na čo slúži pri tvorbe stránok mriežka (grid)?  

23. Čo by ste zmenili na cvičeniach predmetu Webovská grafika?  

24. Na akú otázku v oblasti Web Design nepoznáte odpoveď?  

25. Prečo potrebujeme vo virtuálnych prostrediach aj zvukové priestory? 

26. Akým spôsobom sa riadi 3D zvuk vo formáte VRML? 

27. Definujte alebo charakterizujte virtuálnu realitu. 

28. Čo znamená ikonická, indexová, symbolická a signálová reprezentácia?  Stačí príklad. 
29. Aké poznáte výhody a nevýhody niektorého formátu pre animáciu? 

30. Ako by ste merali resp. odhadli hernú hodnotu počítačovej hry? 

31. Aký je rozdiel medzi avatarom a autonómnym agentom? 

32. Opíšte pre svoj projekt architektúru informácie? 

33.  Čo navrhujete pridať na web UK?  

34.  Ktoré sú 4 druhy pohybu vo virtuálnom prostredí? 

35. Uveďte dve dvojice opačných farieb. 
36. Aký vizuálny vnem na Vašej stránke pritiahne najviac pozornosti a prečo?

37. Vymenujte 5 častých chýb pri návrhu stránky. 

38. Aká je Vaša najobľúbenejšia online služba okrem prehľadávania?  

39. Prečo by bolo vhodné mať v hypertexte aj spätné linky? 

40. Definujte animáciu.  

41. Pri akom počte políčok (fps) vzniká ilúzia spojitého pohybu? 

42. Definujte interakciu. 
43. Akým nástrojom by ste programovali dynamické časti Vašej stránky a prečo? 

44. Ktorou metaforou metaforizujeme GUI typu WIMP (windows, icons, mouse, pull-down menu)? 

45. Ktorou technológiou ste tento semester obohatili Vaše portfólio? 

46. Aká je teraz odhadovaná cena (profi školení) Vášho portfólia? 

47. Ktorá je podľa Vás najkrajšie navrhnutá stránka a prečo?

48. Ako by ste definovali zaujímavosť? 

49. Ktorý prameň o webovskej grafike by ste odporúčali pridať na predmetovú stránku? 

50. Ktorá otázka z doteraz odprednášaného resp. odcvičeného tu podľa Vás chýba? 
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Ak treba, pridajte a označte svojím menom ďalší list papiera...

