Toto je vzorka otazok z testu. V skutocnosti budu otazky iné a moze sa menit aj ich
vzajomny pocet. Celkovo by ale priemerna dlzka testu nemala prekrocit 45 mintt.

PRVA CAST: Krizkovacie otazky, odpovedajte na vSetky:

1.

Kedy je vhodné robit dizajn webstranky vzhl'adom na cely proces tvorby webu?
a) Ako prvy, pretoze urcuje celt funkcionalitu a dusu webstranky

b) Po naplneni databazy obsahom webstranky, aby sme vedeli, ¢o vSetko musi dizajn
obsahovat

c) Az nakoniec, pretoze musime vediet Struktaru obsahu a navigacie.

d) Ani jedna z moznosti

Vytvaranie dizajnu webu podl'a najmodernejSich trendov:

a) je nevyhnutné, pretoze to predlzuje zivotnost dizajnu

b) je nespravne, pretoze web musi byt originalny a nekopirovat inych
¢) ani jedna z moznosti

Ktora z profesii je kI'icova pre vytvorenie iispeSného webu?
a) grafik, pretoze vzhlad predava a 'udia nemaju radi §karedé veci
b) autor obsahu, pretoze 'udia na stranke hfadaju informacie

c) programator, lebo stranka musi fungovat spolahlivo

d) ani jedna z uvedenych moznosti

Rozvrhovanie elementov webu podl'a mriezky v layoute je:

a) vyhodné, lebo zarovnané elementy na webe su prehladné

b) prezitok z tlacového dizajnu a v modernom webdizajne sa nepouziva

c) vvhodné, ak je webstranka online verziou tlaceného dennika/magazinu
d) ani jedna z uvedenych moznosti

Ktora z uvedenych veci sa pri vyvoji moderného webu uz nezvykne pouzivat?
a) JavaScript pre rozbalovacie menu b) HTML tag <frame>
c) rozne Styly v zavislosti od velkosti okna d) HTML tag <footer>

Entry point na webstranke:

a) ma za ciel upttat pozornost pouzivatela, a preto sa snazime mat ich v dizajne ¢o
najviac

b) vracia navstevnika naspat na home page

c) je element, ktory vyzyva k nejakej akcii (nakup, registracia, ...)

d) je vstupny bod I'udskej pozornosti do webstranky (entry = vstup)

DRUHA CAST: Pisacie otazky, vyberte si max. 5 otazok.
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Vysvetlite svoje rozhodnutie v otazke ¢. 5

Popiste vyhody a nevyhody VRML ako nosic¢a 3D obsahu na webe

Aké mame moznosti, ak chceme na webe pouzit iny ako browser-safe font?
Aké su rozdiely medzi rastrovou a vektorovou grafikou?

Porovnajte video a text ako komunikacné média. Aké su ich vzajomneé
vyhody/nevyhody?

Farebny model HSV/HSB —jeho vyznam, kde sa pouziva a preco nam nestaci
RGB/CMYK.

Usporiadajte ¢asti webu podla ich délezitosti a zdovodnite: kod, dizajn, obsah.
Aké dojmy navodzuju v f'udoch studené farby a aké teplé farby?

V ¢om sa graficky dizajn 1iSi od ostatného vytvarného umenia?

Co je balans v grafike a preco je dolezity?

TRETIA CAST: Zhodnotte plusy a minusy webstranky (vid projekcia) ....



